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04. JULI - 03. SEPTEMBER 2016 

Anmelden, Lesen 
und Gewinnen!

Anmeldung zum LESESOMMER-CLUB

Nachname:  ...................................................................................

Vorname:  .....................................................................................

Ich bin ein:                     

Geburtsdatum:  –––– –––– . –––– –––– . –––– –––– –––– ––––

Straße:  ..........................................................................................

PLZ:  .....................   Ort:  ...............................................................

Telefon:  ........................................................................................

E-Mail:  ..........................................................................................

Nach den Ferien bin
ich in dieser Klasse:  ......................................................................

Nach den Ferien bin
ich in dieser Schule:  .....................................................................

Ich bin schon Mitglied in der Bücherei:   JA             NEIN

Karte bitte abtrennen und in deiner Bücherei abgeben!
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Wir machen mit!

WWW.LESESOMMER.DE




